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Краткий тест творческого мышления. Фигурная форма: пособие для школьных психологов. – М.: ИНТОР, 1995. – 48 с. 
Цель методики: оценка творческих способностей детей старшего дошкольного возраста.
Материал: заготовка с нарисованными геометрическими фигурами.
I вариант: 
Суть методики: детям предлагается использовать предложенные заготовки в качестве фрагментов рисунков животных и придумать историю для них (предварительно на предыдущих занятиях детям предлагались для беглого просмотра образцы изображенных животных из геометрических фигур).
На выполнение этого задания отводится 10 минут.

По окончании работы детям предлагается при помощи мимики и жестов изобразить выбранных животных.

Оценка результатов: 
Оценивается не только, насколько разнообразны рисунки ребенка, но и его комментарии к ним. Выполнение этого задания позволяет также судить о совершенстве графических навыков. А специфические особенности рисунка (наличие острых когтей, зубов, всклоченной шерсти, прорисовка глаз и т.д.) могут дать представление о личности испытуемого. Кроме того, учитываются объяснение ребенком выбора тех или иных зверей.

Также оценивается объем мимических, пантомимических средств, совершенство координации движений.

Выводы об уровне развития:

Высокий уровень. Ребенок нарисовал 4 различных фигурки животных с характерными особенностями. Придумал историю, в которой задействованы все четыре персонажа. Мимический портрет узнаем без труда.

Средний уровень. Ребенок изобразил 3 – 4 фигурки животных, историю смог придумать про каждого в отдельности. Мимический портрет животного узнаваем с трудом.

Низкий уровень. Ребенок смог изобразить только одно животное или не смог вовсе. Историю про выбранное животное самостоятельно придумать не смог (выполняет только с помощью наводящих вопросов). Мимическое изображение как таковое отсутствует. Движения беспорядочные, не отражают характера и внешнего вида выбранного животного.
II вариант: 

Суть методики:
ВЕРБАЛЬНЫЕ ТЕСТЫ включают 7 заданий по 5 – 10 минут каждое и занимают в целом 45 минут.

1. Задание «Спросить и угадать» - это одна из наиболее ясных моделей творческого мышления, направленная на выявление любознательности, чувствительности к новому и неизвестному, способности к вероятностному прогнозированию. При его выполнении требуется задать вопросы к картинке с изображением какой-то ситуации, попробовать угадать, что предшествовало этой ситуации (ее причины) и что произойдет в дальнейшем (последствия). Любознательность выражается в количестве и качестве вопросов, отражающих способность испытуемого выйти за пределы изображенной на картинке ситуации, а выдвижение гипотез о причинах и последствиях событий моделирует научное творчество.
2. Задание «Усовершенствование игрушки» - одно из наиболее сложных и показательных наблюдений. Оно вызывает большой интерес у детей и обладает высокой степенью валидности.
3. Задание «Необычное использование» - модификация широко известного теста Гилфорда. В этом задании испытуемым бывает трудно преодолеет ригидность – уйти от тривиальных ответов. Ригидность проявляется в том, что испытуемый фиксируется лишь на одном способе действия, например, предлагать использовать коробки только в обычной функции: как емкость, в  которые можно складывать предметы.

4. Задание «Необычные вопросы» - представляет вариант первого задания, но с более сильным акцентом на необычности вопросов.

5. Задание «Невероятные ситуации» - требует воображения и фантазии. Испытуемый сталкивается с невероятной ситуацией и должен представить себе возможные выходы из нее. Хотя это задание – одно из наиболее эффектных, многие дети находят его невыполнимым.

ФИГУРНЫЕ ТЕСТЫ состоят из трех заданий, на выполнение каждого из которых отводится по 10 минут, т.е. 30 минут в общей сложности.

1. Задание «Нарисуй картинку» - оригинальный тест на использование определенного элемента в качестве отправной точки для создания картинки. Этот элемент представляет собой цветное пятно, форма которого напоминает довольно обычные предметы. Художественный уровень рисунков в тестах не оценивается, самое важное – идея.

2. Задание «Незавершенные фигуры» сконструировано автором из нескольких других тестов. Из гештальт-психологии известно, что незаконченные фигуры  вызывают стремление завершить их простейшим способом. Поэтому, чтобы создать оригинальный ответ необходимо противодействовать этому стремлению. Все десять фигур различаются между собой, но навязывают определенные устойчивые образы.

3. Задание «Повторяющиеся фигуры» сходно с предыдущим, но стимульный материал представляет собой одни и те же фигуры, поэтому испытуемый постоянно должен преодолевать ригидность мышления и выдвигать разнообразные идеи.

Для большинства случаев диагностики творческого мышления рекомендуется основывать свое суждение на анализе отдельных показателей вербальной и фигурной батареи тестов в их соотношении друг с другом. При этом условии может быть получена достаточно разносторонняя характеристика индивидуальности. Но и суммарный балл по каждой шкале или по обеим шкалам вместе дает довольно стабильный индекс общего творческого потенциала, что может оказаться полезным. Надежность такого суммарного показателя выше, т.к. один и тот же человек может проявлять свой потенциал и в общем количестве ответов без их детализации, и в тщательной разработке небольшого количества идей, и в придумывании немногих, но высоко оригинальных решений.

ПОКАЗАТЕЛИ КРЕАТИВНОСТИ
1. Показатель БЕГЛОСТИ (скорости, продуктивности) отражает способность к порождению большого числа идей, выраженных в словесных формулировках или в виде рисунков, и измеряется числом результатов, соответствующим требованиям задания. Продуктивность может отличаться в разных батареях и в разных заданиях одной батареи. Этот показатель полезен прежде всего тем, что он позволяет понять другие показатели. Импульсивные, банальные и даже глупые ответы позволяют получить высокий балл по этой шкале. Однако такие ответы приводят к низким показателям гибкости, оригинальности и разработанности. Низкие значения беглости могут быть связаны с детальной разработанностью ответов в рисуночных заданиях, но могут также наблюдаться у заторможенных, инертных или недостаточно мотивированных испытуемых.
2. Показатель ГИБКОСТИ оценивает способность выдвигать разнообразные идеи, переходить от одного аспекта проблемы к другому, использовать разнообразные стратегии решения проблем. Иногда полезно оценить этот показатель в отношении к беглости, т.к. один и тот же показатель разнообразия может наблюдаться при неодинаковом общем количестве выдвинутых идей. Низкие показатели гибкости могут свидетельствовать о ригидности (вязкости) мышления, низкой информированности, ограниченности интеллектуального развития или низкой мотивации. Высокие значения предполагают противоположные характеристики, но чрезвычайно высокая гибкость может отражать метание испытуемого от одного аспекта к другому и неспособность придерживаться единой линии в мышлении. Интерпретация этого показателя одинакова в вербальных и невербальных тестах, однако его значения могут не совпадать. Гибкость во взглядах и действиях с образами не связана с легкостью смены аспектов в словесной сфере.

3. Показатель ОРИГИНАЛЬНОСТЬ характеризует способность к выдвижению идей, отличающихся от очевидных, банальных или твердо установленных. Те, кто получают высокие баллы по оригинальности обычно характеризуются высокой интеллектуальной активностью и неконформностью. Они способны делать большие умственные «скачки» или «срезать углы» при поиске решения, но это не означает импульсивности, оригинальность решений предполагает способность избегать очевидных и тривиальных ответов. При анализе бывает интересно соотнести показатель оригинальности с показателями беглости и разработанности. При этом могут быть обнаружены самые разнообразные варианты сочетаний. Следует учитывать, что чрезвычайно высокая оригинальность ответов может наблюдаться при некоторых психических или невротических расстройствах. Поэтому еще раз следует подчеркнуть необходимость разностороннего обследования.

4. Показатель РАЗРАБОТАННОСТИ, детализации идей используется только при оценке фигурных тестов, но многие исследователи считают его довольно полезным. Высокие значения этого показателя характерны для учащегося с высокой успеваемостью, для тех, кто способен к изобретательской и конструктивной деятельности.  
ПОДГОТОВКА К ТЕСТИРОВАНИЮ
Перед предъявлением теста экспериментатор должен полностью прочитать инструкцию и тщательно продумать все аспекты работы. Тесты не допускают никаких изменений и дополнений, так как это меняет надежность и валидность тестовых показателей.

Необходимо обеспечить всех детей тестовыми заданиями, карандашами или ручками. Все лишнее должно быть убрано. Экспериментатору необходимо иметь инструкцию, образец теста, а также часы или секундомер.

Не следует проводить одновременное тестирование в больших группах учащихся. Оптимальный размер группы – это 15 – 35 человек, т.е. не более одного класса. Для младших детей размер групп следует уменьшить до 5 – 10 человек, а для дошкольников предпочтительней проводить индивидуальное тестирование. 

При тестировании ребенок должен сидеть за столом один или с ассистентом экспериментатора. Время выполнения теста 10 минут. Вместе с подготовкой, чтением инструкций, раздачей листов и т.п. для тестирования необходимо отвести 15 – 20 минут.

Прежде чем раздавать листы с заданиями, экспериментатор должен объяснить детям, что они будут делать, вызвать у них интерес к заданиям и создать мотивацию к их выполнению.

Если дети не зададут после инструкции вопросы, можно приступать к выполнению задания. Если инструкция вызовет вопросы, постарайтесь ответить на них повторением инструкции более понятными для них словами. Избегайте давать примеры или иллюстрации возможных ответов-образцов! Это приводит к уменьшению оригинальности и, в некоторых случаях, общего количества ответов. Стремитесь поддерживать доброжелательные, теплые и непринужденные отношения с детьми.

По истечении 10 минут выполнение заданий прекращается и листы быстро собираются. Если дети не смогли написать названия к своим рисункам, выясните у них эти названия сразу же после тестирования. Иначе вы не сможете надежно их оценить.

ПРОЦЕДУРА ИЗМЕРЕНИЯ 
1. Прочитать руководство. Вы должны четко осознавать концепцию творческого мышления П. Торренса: содержание показателей беглости, гибкости, оригинальности и тщательности разработки идей  как характеристик этого процесса.

2. Сначала следует определить, стоит ли этот ответ засчитывать, т.е. релевантен ли он заданию. Те ответы, которые не соответствуют заданиям, не учитываются. Нерелевантными считаются ответы, в которых не выполнено основное условие задания – использовать исходный элемент. Это те ответы, в которых рисунок испытуемого никак не связан с незавершенными фигурами.

3. Обработка ответов.

Каждую релевантную идею (т.е. рисунок включающий в себя исходный элемент) следует отнести к одной из категорий ответов (Список № 1 и Список № 2). Используя эти списки определите номера категорий ответов и баллы за их ОРИГИНАЛЬНОСТЬ. Запишите их в соответствующих графах.

Если оригинальность ответов оценивается 0 или 1 баллом, категория ответов может быть определена по Списку № 1. В этот список вошли наименее оригинальные ответы для каждой из фигур теста. Для более оригинальных ответов (с оригинальностью 2 балла) составлен Список № 2. В этом списке собраны категории, общие для всех фигур теста.
Затем определяются баллы за РАЗРАБОТАННОСТЬ каждого ответа, которые заносятся в графу, отведенную для этих показателей выполнения задания. Показатели категории оригинальности и разработанности ответов записываются в бланке, на строке, соответствующей номеру рисунка. Там же записываются пропуски (отсутствие) ответов.

4. Показатель БЕГЛОСТИ для теста может быть получен прямо из номера последнего ответа, если не было пропусков или нерелевантных ответов. В противном случае следует сосчитать общее количество учтенных ответов и записать это число в соответствующей графе. Чтобы определить показатель ГИБКОСТИ, зачеркните повторяющиеся номера категорий ответов и сосчитайте оставшиеся. Суммарный балл за ОРИГИНАЛЬНОСТЬ определяется сложением всех без исключения баллов в этой колонке. Аналогичным образом определяется суммарный показатель РАЗРАБОТАННОСТИ ответов. 

	Список № 1.
«Ответы на задание с указанием номеров категорий и оценок по оригинальности»

	0 баллов: (24) абстрактный узор
  (37) лицо, голова человека

  (1) очки

  (8) птица (летящая), чайка

1 балл: (10) брови, глаза человека, сердце

(33) волна, море

(4) животное (морда), кот, кошка, собака

(21) облако, туча

(58) сверхъестественные существа

(8) сова

(28) цветок

(37) человек, мужчина
(31) яблоко                                                                          1                      
	0 баллов:(24) абстрактный узор

            (64) дерево и его детали

            (67) рогатка

            (28) цветок

1 балл:(41) буква: Ж, У и др.

            (13) дом, строение

            (60) знак, символ, указатель

            (8) птица: следы, ноги
            (45) цифра

            (37) человек

                                                                                          2                                                                                                                                                                               

	0 баллов:(24) абстрактный узор

(53) звуковые радиоволны

(37) лицо человека

(9) парусный корабль, лодка

(31) фрукты

1 балл:(21) ветер, облака, дождь

(7) воздушные шарики

(64) дерево и его детали

(49) дорога, мост
(4) животное и его морда

(48) карусели, качели

(68) колеса

(67) лук и стрелы

(35) луна

(27) рыба, рыбы

(48) санки

(28) цветы                                                                          3       
	0 баллов: (24) абстрактный узор

(33) волна, море

(41) вопросительный знак

(4) змея, хвост животного, хобот слона

(37) лицо человека

1 балл:(4) кот, кошка, мышь

(32) кресло, стул

(36) ложка, половник

(38) насекомое, гусеница, червяк

(1) очки, трубка для курения

(8) птица: гусь, лебедь

(27) ракушка

(58) сверхъестественное существо

(28) цветок

                                                                                             4

	0 баллов:(24) абстрактный узор

(36) блюдо, ваза, чаша

(9) корабль, лодка

(37) лицо человека

(65) зонт

1 балл:(33) водоем, озеро, овраг, яма

(47) гриб

(10) губы, подбородок

(22) корзина, таз

(31) лимон, яблоко

(67) лук (и стрелы)

(27) рыба

(25) яйцо                                                                             5                 
	0 баллов:(24) абстрактный узор

(15) лестница, ступеньки

(37) лицо человека

1 балл:(33) гора, скала

(36) ваза

(64) дерево, ель

(19) кофта, пиджак, платье

(66)молния, гроза

(37) человек: мужчина, женщина

(28) цветок
                                                                                             6

	0 баллов:(24) абстрактный узор

(18) автомашина

(36) ключ

(62) серп

1 балл:(47) гриб
(36) ковш, черпак, ложка, половник

(43) линза, лупа

(37) лицо человека

(62) молоток

(1) очки

(18) самокат

(60) символ: серп и молот

(48) теннисная ракетка                                                   7
	0 баллов:(24) абстрактный узор

            (37) девочка, женщина, человек (голова или тело)

1 балл:(41) буква У и др.

(36) ваза

(64) дерево

(11) книга

(19) майка, платье

(2) ракета

(58) сверхъестественные существа

(28) цветок

(67) щит 
                                                                                         8

	0 баллов:(24) абстрактный узор

             (33) горы, холмы

             (4) животное, его уши

             (41) буква М

1 балл: (4) верблюд, волк, кот, кошка, лиса, собака
             (37) лицо человека, фигура человека
                                                                                                         9
	0 баллов:(24) абстрактный узор

(8) гусь, утка

(64) дерево, ель, сучья

(37) лицо человека

(4) лиса

1 балл:(63) Буратино

(37) девочка

(8) птица

(58) сверхъестественные существа

(45) цифры

(37) фигура человека                                                    10


	Список № 2.
«Категории ответов, оригинальность которых оценивается 2 баллами»

	(18)
	Автомобиль 
	Машина легковая, гоночная, грузовая, повозка, тележка, трактор

	(3)
	Ангелы 
	И другие божественные существа, их детали, включая крылья

	(1)
	Аксессуары 
	Браслет, корона, кошелек, монокль, ожерелье, очки, шляпа

	(20)
	Бельевая веревка
	шнур

	(41)
	Буквы 
	Одиночные или блоками, знаки препинания

	(7)
	Воздушные шары
	Одиночные или в гирлянде

	(39)
	Воздушный змей
	

	(33)
	Географические объекты
	Берег, волны, вулкан, гора, озеро, океан, пляж, река, утес.

	(34)
	Геометрические фигуры
	Квадрат, конус, круг, куб, прямоугольник, ромб, треугольник

	(24)
	Декоративная композиция
	Все виды абстрактных изображений, орнаменты, узоры

	(64)
	Деревья 
	Все виды деревьев, в том числе новогодняя ель, пальма.

	(49)
	Дорога и дорожные системы
	Дорога, дорожные знаки и указатели, мост, перекресток, эстакада

	(4)
	Животное, его голова или морда
	Бык, верблюд, змея, кошка, коза, лев, лошадь, лягушка, медведь, мышь, обезьяна, олень, свинья, слон, собака

	(5) 
	Животное, его следы
	

	(53)
	Звуковые волны
	Магнитофон, радиоволны, радиоприемник, рация, камертон, телевизор

	(65)
	Зонтик 
	

	(63)
	Игрушка 
	Конь-качалка, кукла, кубик, марионетка

	(62)
	Инструменты 
	Вилы, грабли, клещи, молоток, топор

	(46)
	Канцелярские и школьные принадлежности
	Бумага, обложка, папка, тетрадь

	(11)
	Книга 
	Одна или стопка, газета, журнал

	(68)
	Колеса 
	Колесо, обод, подшипник, шина, штурвал

	(50) 
	Комната и ее части
	Пол, стена, угол

	(22)
	Контейнер 
	Бак, бидон, бочка, ведро, консервная банка, кувшин, шляпная коробка, ящик

	(9)
	Корабль, лодка
	Каноэ, моторная лодка, катер, пароход, парусник

	(12)
	Коробка 
	Коробок, пакет, подарок, сверток

	(54)
	Космос 
	Космонавт 

	(16)
	Костер, огонь
	

	(23)
	Крест 
	Красный крест, христианский крест, могила

	(40)
	Лестница 
	Приставная, стремянка, трап

	(2)
	Летательный аппарат
	Бомбардировщик, планер, ракета, самолет, спутник

	(32)
	Мебель 
	Буфет, гардероб, кровать, кресло, парта, стол, стул, тахта

	(43)
	Механизмы и приборы
	Компьютер, линза, микроскоп, пресс, робот, шахтерский молот

	(44)
	Музыка 
	Арфа, барабан, гармонь, колокольчик, ноты, пианино, рояль, свисток, цимбалы

	(6)
	Мячи 
	Баскетбольные, теннисные, бейсбольные, волейбольные, комочки грязи, снежки

	(59)
	Наземный транспорт
	См. Автомобиль, не вводить новую категорию

	(38)
	Насекомое 
	Бабочка, блоха, богомол, гусеница, жук, клоп, муравей, муха, паук, пчела, светлячок, червяк

	(35)
	Небесные тела
	Большая Медведица, Венера, затмение Луны, звезда, Луна, метеорит, комета, Солнце

	(21)
	Облако, туча
	Разные виды и формы

	(30)
	Обувь 
	Ботинки, валенки, сапоги, тапки, туфли

	(19)
	Одежда 
	Брюки, кальсоны, кофта, мужская рубашка, пальто, пиджак, платье, халат, шорты, юбка

	(67)
	Оружие 
	Винтовка, лук и стрелы, пулемет, пушка, рогатка, щит

	(48)
	Отдых 
	Велосипед, каток, ледяная горка, парашютная вышка, плавательная доска, роликовые коньки, санки, теннис

	(29)
	Пища 
	Булка, кекс, конфета, леденец, лепешка, мороженое, орехи, пирожное, сахар, тосты, хлеб

	(66)
	Погода 
	Дождь, капли дождя, метель, радуга, солнечные лучи, ураган

	(36)
	Предметы домашнего обихода
	Ваза, вешалка, зубная щетка, кастрюля, ковш, кофеварка, метла, чашка, щетка

	(8)
	Птица 
	Аист, журавль, индюк, курица, лебедь, павлин, пингвин, попугай, утка, фламинго, цыпленок

	(26)
	Развлечения 
	Певец, танцор, циркач

	(47)
	Растения 
	Заросли, кустарник, трава

	(27)
	Рыба и морские животные
	Гуппи, золотая рыбка, кит, осьминог

	(58)
	Сверхъестественные (сказочные) существа
	Алладин, баба Яга, бес, вампир, ведьма, Геркулес, дьявол, монстр, привидение, фея, черт

	(42)
	Светильник 
	Волшебный фонарь, лампа, свеча, уличный светильник, фонарь, электрическая лампа

	(60)
	Символ 
	Значок, герб, знамя, флаг, ценник, чек, эмблема

	(52)
	Снеговик 
	

	(57)
	Солнце и другие планеты
	См. Небесные тела

	(55)
	Спорт 
	Беговая дорожка, бейсбольная площадка, скачки, спортивная площадка, футбольные ворота

	(13)
	Строение 
	Дом, дворец, здание, изба, конура, небоскреб, отель, пагода, хижина, храм, церковь

	(15)
	Строение, его части
	Дверь, крыша, окно, пол, стена, труба

	(14)
	Строительный материал
	Доска, камень, кирпич, плита, труба

	(17)
	Тростник
	И изделия из него

	(51)
	Убежище, укрытие
	(Не дом), навес, окоп, палатка, тент, шалаш

	(31)
	Фрукты 
	Ананас, апельсин, банан, ваза с фруктами, вишня, грейпфрут, груша, лимон, яблоко

	(28)
	Цветок 
	Маргаритка, кактус, подсолнух, роза, тюльпан

	(45)
	Цифры 
	Одна или в блоке, математические знаки

	(61)
	Часы 
	Будильник, песочные часы, секундомер, солнечные часы, таймер

	(37)
	Человек, его голова, лицо или фигура
	Девочка, женщина, мальчик, монахиня, мужчина, определенная личность, старик

	(56)
	Человек из палочек
	См. Человек

	(10)
	Человек, части его тела
	Брови, волосы, глаза, губы, кость, ноги, нос, руки, сердце, ухо, язык

	(25)
	Яйцо 
	Все виды, включая пасхальное, яичница



РАЗРАБОТАННОСТЬ.


При оценке тщательности разработки ответов баллы даются за каждую значимую деталь (идею), дополняющую исходную стимульную фигуру, как в границах ее контура, так и за ее пределами. При этом, однако, основной, простейший ответ должен быть значимым, иначе его разработанность не оценивается.

1 балл дается за:

- Каждую существенную деталь общего ответа. При этом каждый класс деталей оценивается один раз и при повторении не учитывается. Каждая дополнительная деталь отмечается точкой или крестиком один раз.

- Цвет, если он дополняет основную идею ответа.

- Специальную штриховку (но не за каждую линию, а за общую идею) – тени, объем, цвет.

- Украшение, если оно имеет смысл само по себе.

- Каждую вариацию оформления (кроме чисто количественных повторений), значимую по отношению к основному ответу. Например, одинаковые предметы разного размера могут передавать идею пространства.

- Поворот рисунка на 90º и более, необычность ракурса (вид изнутри, например), выход за рамки задания большей части рисунка.
- Каждую подробность в названии сверх необходимого минимума.


Если линия разделяет рисунок на две значимые части, подсчитывают баллы в обеих частях рисунка и суммируют их. Если линия обозначает определенный предмет – шов, пояс, шарф, и т.п., то она оценивается 1 баллом.


ПРЕМИАЛЬНЫЕ БАЛЛЫ ЗА ОРИГИНАЛЬНОСТЬ ОТВЕТА. 
Всегда встает вопрос об оценке оригинальности ответов, в которых испытуемый объединяет несколько исходных фигур в единый рисунок. П.Торренс считает это проявлением высокого уровня творческих способностей, поскольку такие ответы довольно редки. Они указывают на нестандартность мышления и отклонение от общепринятого. Инструкция к тесту и раздельность исходных фигур никоим образом не указывают на возможность такого решения, но вместе с тем и не запрещают его.
П. Торренс считает необходимым присуждать дополнительные баллы по оригинальности за объединение в блоки исходных фигур: 

2 балла – за объединение 2-х рисунков;

5 баллов – за объединение 3 – 5 рисунков;

10 баллов – за объединение 6 – 10 рисунков.


Эти премиальные баллы добавляются к общей сумме баллов за оригинальность по всему заданию.


ИНТЕРПРЕТАЦИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ТЕСТИРОВАНИЯ

1. БЕГЛОСТЬ или ПРОДУКТИВНОСТЬ. Этот показатель не является специфическим для творческого мышления и полезен прежде всего тем, что позволяет понять другие показатели КТТМ. Данные показывают (см. Таблицу), что большинство детей 1 – 8 классов выполняют от 7 до 10 заданий, а старшеклассники – от 8 до 10 заданий. Минимальное количество выполненных заданий (менее 5-ти) встречается чаще у подростков (5 – 8 классы).

2. ГИБКОСТЬ. Этот показатель оценивается разнообразием идей и стратегий, способность переходить от одного аспекта к другому. Иногда этот показатель полезно соотнести с показателем беглости или даже вычислить индекс путем деления показателя гибкости на показатель беглости и умножения на 100 %. Напомним, что если испытуемый имеет низкий показатель гибкости, то это свидетельствует о ригидности его мышления, низком уровне информированности, ограниченности интеллектуального потенциала и (или) низкой мотивации.

3. ОРИГИНАЛЬНОСТЬ. Этот показатель характеризует способность выдвигать идеи, отличающиеся от очевидных, общеизвестных, общепринятых, банальных или твердо установленных. Те, кто получают высокие значения этого показателя обычно характеризуются высокой интеллектуальной активностью и неконформностью. Оригинальность решений предполагает способность избегать легких, очевидных и неинтересных ответов. Как и гибкость, оригинальность можно анализировать в соотношении с беглостью с помошью индекса, вычисляемого описанным выше способом.

4. РАЗРАБОТАННОСТЬ. Высокие значения этого показателя характерны для учащихся с высокой успеваемостью, способных к изобретательской и конструктивной деятельности. Низкие – для отстающих, недисциплинированных и нерадивых учащихся. Показатель разработанности ответов отражает как бы другой тип беглости мышления и в определенных ситуациях может быть как преимуществом, так и ограничением, в зависимости от того, как это качество проявляется. 

Таблица «Средние значение показателей КТТМ 
у учащихся разных классов»

	Классы 
	Беглость 
	Гибкость 
	Оригинальность 
	Разработанность 

	1 – 2
	7,8 – 10,2
	5,8 – 9,2
	7,4 – 13,2
	13,6 – 31,2

	3 – 4 
	7,3 – 10,5
	6,0 – 9,2
	6,1 – 13,3
	16,5 – 46,9

	5 – 6 
	6,9 – 11,1
	4,6 – 9,0
	5,1 – 13,3
	13,9 – 46,9

	7 – 8 
	7,3 – 10,9
	5,5 – 9,5
	6,0 – 13,2
	14,4 – 49,2

	9 – 10 
	9.0 – 10,4
	7,9 – 9,3
	7,4 – 14,0
	26,8 – 54,0

	10 – 11 
	7,8 – 10,6
	6,0 – 9,2
	6,6 – 13,4
	16,0 – 46,6
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